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MATERIES OPTATIVES

Materia per assentar els fonaments de fisica que un alumne de ciéncies de batxillerat hauria de dominar
per afrontar el segon curs de batxillerat amb garanties.

FISICA +
Repassa els conceptes de cinematica, dinamica, forces, energia, circuit eléectric, etc.
Materia per assentar els fonaments de quimica que un alumne de ciencies de batxillerat hauria de dominar
QUIMICA + per afrontar el segon curs de batxillerat amb garanties.
Repassa els conceptes dels estats de la materia, enllag quimic, formulacid, dissolucions, termodinamica,
etc.
L'objectiu d'aquesta matéria és aconseguir que I'alumne tingui una visio general de les activitats que duu a
FUNSSQQQ/IIEES':T DE | terme una organitzacié empresarial, des de la seva creacid i funcionament, fins aquelles etapes necessaries

per aconseguir satisfer les necessitats del mercat.

CREACIO LITERARIA

La mateéria optativa trimestral de Creacid Literaria convida I'lalumnat a coneixer i gaudir la literatura des de
la creativitat, tot practicant I'escriptura per aprendre de primera ma com s’aborda la creacié d’un text i
despertar l'interés pel fet literari. Al llarg del curs es proposen reptes en els tres grans géneres —poesia,
prosa i teatre, cadascun en un trimestre diferent i en aquest ordre— amb I'objectiu d’arribar a resultats
textuals de caracter literari, mentre els estudiants exploren la seva propia veu i enforteixen habilitats com
la redaccio, la comunicacid clara d’idees complexes, la introspeccid, el pensament critic i la sensibilitat
artistica.

DISSENY DIGITAL |
VOLUM

Durant el curs es treballen diferents elements del procés de disseny a tots els nivells, des del moment de la
concepcio de la idea fins a la realitzacié del producte final. El plantejament inclou técniques de disseny no
només manuals siné també amb eines digitals.

Dintre dels elements de disseny, seran centrals els conceptes de volum i teoria del color, com a eix
transversal dins I'assignatura.

LLENGUES
ESTRANGERES

Sén materies que es cursen a 1r i 2n de batxillerat. El seu objectiu en finalitzar els dos cursos és assolir el
nivell d’usuari basic (A2) de la llengua descrit al Marc Comu Europeu de referéncia per a les llengiies.

La introduccid d’una nova estructura lingliistica en alumnes de 16 i 17 anys millora la capacitat d’aprendre
noves llengiies en un futur.

PSICOLOGIA

La materia optativa de Psicologia contribueix a la comprensié del funcionament del nostre cervell i tot el
seu potencial. L’assignatura intenta donar respostes des de la ciéncia a I'interes dels adolescents per
aconseguir una millor comprensid d’ells mateixos i dels altres. La materia, a més, també pot ser un bon ajut
a I’hora de perfilar les futures opcions academiques i professionals de I'alumnat, amb independéncia de la
modalitat cursada.

PROGRAMACIO

Es treballa hardware i programacio.

Hardware: com és un ordinador, peces, components i el seu funcionament i practiques de muntatge.
Programacio: Es treballa el llenguatge de programacié C++ y Python. Es un llenguatge present a tot arreu i
que dona la base per programar en altres llenguatges. També es desenvolupen prototips d'interficies
d'usuari i aplicacions. Es la part de més pes de I'assignatura. No és ofimatica i no es requereixen
coneixements previs.

MATEMATICA
APLICADA

Ampliacié d'alguns dels continguts de matematiques (tant cientifiques com aplicades a les ciencies socials)
des d'un punt de vista més practic i visual fent servir recursos informatics. Els temes que es treballen son
Utils de cara a estudis posteriors.

1T Estadistica

2T Probabilitat

3T Programaciod lineal i optimitzacio

PROBLEMATIQUES
SOCIALS

La matéria de problematiques socials és una matéria optativa trimestral que pretén proporcionar a
I'alumnat una aproximacié als problemes socials rellevants des d’una optica interdisciplinaria a partir
de I'analisi de situacions concretes que tenen implicacions globals i locals, per despertar l'interés en
les ciencies socials i fomentar el pensament critic.

1T Migracid i racisme.

2T Perspectiva de genere i violencia masclista.

3T Discursos d'odi: desmuntant-los amb noves narratives.




CIUTADANIA, POLITICA |
DRET

L'alumne treballara els sistemes politics al llarg de la historia. També reflexionara sobre el sistema politic
actual i prendra consciéncia del seu paper com a ciutada.
Es treballaran perspectives d'autors classics i actuals.

Primera avaluacio:

BLOC 1: “Qui escolta la veus dels joves”: Sobre la importancia del recull i analisi de dades.

BLOC 2: “Que podem fer amb el ciberassejament?”: Sobre els drets fonamentals i les conseqiiencies
juridiques dels actes.

Segona avaluacio:

BLOC 1: “La democracia entre I'espasa i la paret”: Sobre les democracies del segle XXI.

BLOC 2: “I després de la democracia, qué?”: Sobre les transicions democratiques a Europa i Espanya.
Tercera avaluacio:

BLOC 1: “Habitatge: un dret per tothom?”: Sobre la situacié de I’habitatge en |’actualitat.

BLOC 2: “Els drets dels animals a debat”: Sobre el maltractament animal.

FOTOGRAFIA | CINEMA

Aproximacié de I'alumnat del batxillerat artistic a la creacio fotografica i la narrativa cinematografica des
dels aspectes tecnics fins a la creacié de productes finals practics.

La biomedicina estudia els aspectes biologics de la medicina, a través de I'analisi dels factors genetics,
cel-lulars, bioquimics i moleculars del cos huma, aixi com les malalties que potencialment poden afectar-lo.

BIOMEDICINA En grups de treball abordarem I'estudi de casos especifics a partir de situacions reals aprofundint en les
seves caracteristiques i les terapies aplicades. Els continguts es centren en I'estudi de la sang, el sistema
nervios, el sistema immune, el desenvolupament sexual i el cancer.

Durant el curs es tracten diferents temes en base al desenvolupament de projectes al FablLab: Disseny i
ROBOTICA fabricaci6 digital amb impressores 3D, fresadora i plotter de vinil, robotica i programacié amb Arduino i

construccid de circuits electrics. No es requereixen coneixements previs.

ESTADA A L'EMPRESA

L’estada a I’'empresa té com a objectiu fer coneixer a I'alumne la realitat del mén laboral. Consisteix en un
periode de practiques en una empresa.

TALLER: DIBUIX

Aquesta assignatura optativa pretén donar a I'alumnat de l'itinerari artistic nocions sobre aspectes del
disseny i I'art complementant tot allo treballat a primer i segon.

ASSISTIT PER s . L. . ..
O?RSD?NADOR Esta enfocada al disseny i dibuix assistit per ordinador i cinema.
ODS: Aquesta assignatura vol acostar I'alumnat a la comprensié de la desigualtat social global a través de les
POBLACIO | seves causes i perills presents i futurs, el medi ambient i I'impacte huma i els drets i recursos com a
PROSPERITAT societat. L’assignatura permet obtenir una mirada amplia i holistica de I’estat del mén per tal que

ENTORN SOSTENIBLE

PAU, JUSTICIA |
CORRESPONSABILITAT

I’alumne, actui amb coneixement i consciéncia global.
Es treballa la desigualtat demografica, economica i social mundial, els recursos, justicia i drets de diferents
organitzacions i els ecosistemes, sostenibilitat a les ciutats, proteccidé i consum responsable.




